
  

 第九届全国青少年无人机大赛 

“飞越巅峰”赛比赛规则 

一、器材要求： 

组别 
小学低龄组 

（1-2年级） 

小学高龄组 

（3-6年级） 

初中组、高中组 

（含中专与职高） 

机型 四轴飞行器 

轴距 ≤150mm ≤250mm 

电机类型 空心杯电机 

起飞重量 ≤110g（含保护罩和电池） ≤170g（含保护罩和电池） 

飞行安全 

保护设计 
至少具有半包围结构保护罩 

辅助飞行传

感器 
仅支持气压计、光流、摄像头、TOF 测距，不得支持 GPS 

外置传感器 可支持视觉传感器、激光传感器 

飞行时间 ≥6 分钟 

电池类型 锂电池 

电池参数 
1S,额定电压≤3.8V 

容量≤800mAh 

1S,额定电压≤3.8V  

容量≤1500mAh 

编程平台 
无屏化、实物

化编程 
PC端编程 

注：无屏化编程是指在图形化编程语言的基础上，将屏幕中的代码块实物化，封

装到带有特定图案的实物模块当中。这些实物模块被赋予不同的属性或功能，如函数、

变量、逻辑、传感器、运动指令等。通过视觉识别不同的堆叠方式所表达的程序逻辑，

无人机对指令做出响应。 

二、比赛方式： 

1.“飞越巅峰”赛为个人编程任务赛，本项目不可兼项报名参赛。 

2.小学低龄组及小学高龄组在每轮比赛前，由裁判抽取航道穿越科目中飞行的穿越环

摆放位置。一共3个穿越环，其中一个带有雷雨云装置（舵机控制的摆臂，摆臂上带

直径36cm的圆形挡板，挡板上贴有识别二维码）。先抽雷雨云穿越环摆放位置，从
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1-4号卡片进行抽取。如1号或2号穿越环位置已被抽到其中一个，那剩下的穿越环可

不用再抽签，直接摆放到3号和4号环位置。也即保证1号和2号位置只能有一个穿越

环。 

3.小学低龄组及小学高龄组在每轮比赛前，由裁判抽取航道穿越科目中飞行的穿越环

高度。有两个高度可选，分别是1m和1.5m。1号或2号处穿越环固定为1.5m高度。3号

和4号穿越环在两个高度中进行抽选。 

4.小学高龄组还需抽取降落点的位置码，由学生自己在每局比赛前在码盒里进行抽取。

每个学生上场比赛前，都必须要先抽取当前任务码，抽取完后不允许再更改程序。 

5.初中组及高中组由学生自己在每局比赛开始前在1-5号立杆处码盒里进行任务码的

抽取。每个学生上场比赛前，都必须要先抽取当前任务码和颜色卡，抽取完后不允

许再更改程序。 

6.小学低龄组及小学高龄组编程调试时间一个小时，初中组及高中组编程调试时间1

个半小时。调试阶段参赛选手可以排队到竞赛场地依次进行测试。每次测试时间不

超过三分钟。 

7.调试结束后，参赛队依次进行比赛。每轮比赛有两局竞赛机会。 

8.第一局比赛前，参赛队有三分钟的准备时间。两局比赛之间，参赛队员有两分钟的

准备时间。准备时间内，参赛队员可以对程序及无人机进行调整，可以进行换电池

操作，但不得在场地上进行测试。参赛队员准备完毕或准备时间计时结束将立即进

行比赛。 

9.小学低龄组及小学高龄组每局比赛时间为240秒，初中组及高中组每局比赛时间为

360秒，开始口令下达后，开始计时，参赛队员启动飞行器，飞行器从停机坪启动后，

必须通过设定的程序自主飞行，不可进行遥控干预或对编程台及计算机进行操作。

小学低龄组比赛需采用无屏编程的方式对飞行器进行编程控制，小学高龄组、初中

组及高中组比赛需采用计算机进行编程控制。 

10. 初中组及高中组比赛共有两个关卡，包含关卡一和关卡二两个部分。 

11. 赛道中，每个任务点/穿越环的前方都布有一个定位二维码， 参赛选手可以通过

该二维码辅助进行定位。 

12. 比赛允许选手进行重试，重试次数不限，重试过程中不停止计时，小学低龄组及

小学高龄组可以对单一任务进行重试，初中组及高中组重试必须为整个关卡，也即
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还未完成关卡一，即从关卡一H1处重新起飞，已完成关卡一，在关卡二处需要重试，

须在关卡二H5处重新起飞。 

13. 小学低龄组及小学高龄组穿越过程中不可触碰到穿越环或立杆，如出现触碰穿越

环或无法继续飞行等情况，需从当前任务的指定位置重新起飞，重试起飞点为任务

点的定位二维码区域。小学高龄组如需重试，裁判可随机重新抽取H2处的二维码。

到达目的地重试起飞点为终点停机坪（H2,小学低龄组）（H3或H4,小学高龄组），

重试该任务的要求为原地起飞后着落、完成闪灯动作。每次重试，此前已经通过的

科目得分有效。 

14. 小学低龄组及小学高龄组及初中组及高中组，无人机必须按照比赛任务的要求按

科目顺序完成任务。无人机不可在未完成当前科目的情况下进行下一科目。每个科

目里的任务，也需按照比赛任务的要求按顺序完成，无人机不可在未完成当前任务

的情况下进行下一任务。 

15. 无人机飞行过程中，参赛队员触碰无人机/遥控器/编程台/计算机，则根据当前正

在完成的任务，必须立即从各组别对应的起飞点重试。 

16. 无人机在比赛开始后，中途不能进行补充任务配件操作，如视觉识别传感器、投

掷器、投掷物、红外发射器等，都需在比赛开始前组装完毕。比赛开始后，选手如

发现设备异常或损坏，可进行更换操作，所更换的设备，需和赛前无人机佩戴的设

备型号、形状一致，不可增加比赛开始前无人机没有佩戴的设备。无人机飞行过程

中也可随时停止进行换电池操作。更换维修任务套装、更换电池期间不停止计时。

且需按照重试规则，从对应的起飞点起飞和评分。 

17. H3和H4降落位置的降落定位二维码，也为赛前裁判进行抽签随机摆放。 

三、 成绩评定： 

1. 比赛时间精确到0.1秒（计时精度为0.01秒，四舍五入记录时间）。 

2. 本局得分 = 任务得分 – 重试扣分。 

3. 每轮比赛取两局中的得分最高的成绩作为本轮比赛的最终成绩，取得分最高的当

局竞赛时间为本轮次的竞赛时间。  

4. 当比赛有多轮竞赛时，多轮竞赛的总分为选手的最终成绩并以此进行排名。 

5. 当比赛只有一轮时，总分相同的情况下将按照如下顺序进行排名：竞赛用时短排名

靠前>成绩最高的当局重试次数少。 
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6. 总分相同的情况下将按照如下顺序进行排名：多轮竞赛中总重试次数最少 > 第一

轮竞赛得分 > 第二轮竞赛得分 > 第一轮竞赛时间用时短 > 第二轮竞赛时间用

时短。 

 

四、 小学低龄组、小学高龄组比赛任务： 

科目一  航道穿越（小学低龄组、小学高龄组） 

飞行器从停机坪（H1）起飞，按1-4的顺序穿越3个穿越环（1，2号穿越环位置只有一

个穿越环，无环的位置可越过），不可跳过顺序和穿环任务。其中一个穿越环带有雷雨云

（舵机控制的摆臂），在穿越环上以固定频率进行摆动，雷雨云每次完全打开的时间不少

于一秒，飞行器需利用视觉传感器进行检测（小学低龄组可利用其他类型传感器，高龄组

必须使用视觉传感器），在雷雨云打开的状态下，穿越该环。 

科目二  到达目的地（小学低龄组） 

在完成科目一的基础上，到达终点停机坪（H2）并降落，飞行器的核心飞控的正投影

必须完全位于停机坪内。降落后飞行器的指示灯按照红绿蓝的顺序以不低于一秒的间隔

循环显示三个颜色。当指示灯第二次显示红色时（且飞行器位于要求位置），计时结束。 

科目二  到达目的地（小学高龄组） 

在完成科目一的基础上，在H2位置处利用视觉传感器识别出降落区的位置，降落区位

置识别码位于H2处的立杆上。在正确识别出二维码后，飞行器需到H3,H4位置寻找对应的

降落区进行降落操作。降落后，飞行器的核心飞控的正投影必须完全位于停机坪内。降落

后飞行器的指示灯按照红绿蓝的顺序以不低于一秒的间隔循环显示三个颜色。当指示灯

第二次显示红色时（且飞行器位于要求位置），计时结束。 

 

 

五、 初中组、高中组比赛任务： 

（一）关卡一（初中组、高中组） 

科目一  颜色信号采集（初中组、高中组） 

飞行器从关卡一起点停机坪（H1）起飞，根据赛前抽签，按1-3的顺序到立杆处利用

视觉传感器采集颜色信息，不可跳过顺序和采集任务。同时无人机需通过LED灯显示当前

采集到的颜色。其中，1，2号立杆的颜色采集卡朝向同一面，3号立杆的颜色采集卡朝向
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和1，2号立杆的朝向相反。颜色采集卡只有红绿蓝三种颜色。 

科目二  穿越挑战（初中组、高中组） 

该科目为可选项，选手可自行选择是否挑战。2号立杆旁边放置一个50cm直径，圆心

距地面1.5m高度的穿越环，选手如要挑战，需要在采集完2号颜色卡后，采集3号颜色卡前

进行挑战穿越。 

科目三  到达目的地（初中组、高中组） 

在完成科目一、科目二的基础上，在H2位置处利用视觉传感器识别出降落区的位置，

降落区位置识别码位于H2处的立杆上。正确识别出降落区位置后，飞行器需到H3,H4位置

寻找对应的降落区进行降落操作。降落后，飞行器的核心飞控的正投影必须完全位于停机

坪内。降落后飞行器的指示灯按照红绿蓝的顺序以不低于一秒的间隔循环显示三个颜色。

当指示灯第二次显示红色时（且飞行器位于要求位置），飞行器需重新起飞并飞行至关卡

二H5处。 

 

（二）关卡二（初中组、高中组） 

科目一  转场降落（初中组、高中组） 

   在完成关卡一科目三后，飞行器需要在H5处完成降落操作，降落后飞行器的

指示灯按照红绿蓝的顺序以不低于一秒的间隔循环显示三个颜色。当指示灯第二次显示

红色时（且飞行器位于要求位置），飞行器可重新起飞至任务高度。 

科目二  目标照射（初中组、高中组） 

   在完成关卡二科目一后，飞行器需利用红外发射装置向红外接收靶标发射信

号，让红外接收靶标显示器依次显示字母A（颜色为1号立杆处采集到的颜色）、字母B（颜

色为2号立杆处采集到的颜色）、字母C（颜色为3号立杆处采集到的颜色）。必须按照ABC

的顺序进行照射，不可跳过。 

科目三 投掷物料（初中组、高中组） 

   在完成关卡二科目二后，飞行器需飞行到5号立杆处利用视觉传感器采集投

掷信息。采集完成后，飞行器需向A号投掷桶投掷物料（初中组1个，高中组需投掷2个）。

然后根据采集到的投掷区信息，在B或C投掷桶处投掷一个物料。 

科目四  到达目的地（初中组、高中组） 

在完成关卡二科目三后，飞行器需回到H5处进行降落操作，降落后，飞行器的核心飞



第九届全国青少年无人机大赛                                                      “飞跃巅峰”赛比赛规则 
 

 6 

控的正投影必须完全位于停机坪内。降落后飞行器的指示灯按照红绿蓝的顺序以不低于

一秒的间隔循环显示三个颜色。当指示灯第二次显示红色时（且飞行器位于要求位置），

计时结束。 

六、 赛道说明： 

1. 小学低龄组及小学高龄组赛道使用直径50cm的穿越环。 

2. 初中组、高中组赛道科目二采用直径50cm穿越环。 

3. 图中黑色矩形为停机坪（含定位二维码）。红色矩形为用于辅助定位的二维码。 

4. 停机坪的尺寸为30*30cm。 

5. 定位二维码采用AprilTag码，各点位的标记ID将在竞赛当天公布。 

6. 定位二维码的中心到任务点/穿越环的平面距离不小于10cm且不大于60cm。 

7. 定位二维码边长不小于13cm，边缘留白不小于5mm。 

8. 在初中组、高中组关卡二的区域中：投掷桶直径10cm±1cm，高度15cm±1cm。其正

投影完全在竞赛场地标记的区域内。红外接收标靶放置在距离地面1m±25cm的高

度的平台上。 

9. 小学低龄组、小学高龄组、初中组、高中组任务识别码和颜色采集卡摆放于距离地

面1m±25cm的高度的平台上。识别码和颜色卡放置于15*15*3cm的木制收纳盒中。 

10.任务二维码和颜色卡边长不小于13cm，边缘留白不小于5mm。 

11.投掷物料块不大于10mm3，。 

12.在准备阶段参赛队员需对赛道进行确认。在赛道符合上述标准的情况下，竞赛以实

际赛道为准，参赛选手应考虑赛道误差及环境所产生的影响。 

13.小学低龄组、小学高龄组地图为2.5m*2.5m。 

14.初中组、高中组地图为2.5m*4m。 
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小学低龄组、小学高龄组赛道平面示意图 

 

 

小学低龄组赛道 3D示意图 

 

 

小学高龄组赛道 3D示意图 
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初中组、高中组赛道平面示意图 

 

 

 
 

初中组、高中组赛道 3D示意图 
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飞越巅峰比赛记分表（小学低龄组） 

队伍编号                       轮次                    
 

评价指标 科目一 分值 第 1 局 第 2 局 

 

雷雨云环 60   

普通环 1 40   

普通环 2 40   

科目二 分值 第 1 局 第 2 局 

到达目的地 50   

任务得分   

重试次数   

重试扣分（-20/次）   

合计得分   

竞赛总用时   

 

裁判员签字：       

参赛队员代表：       

其他原因说明：                                               
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飞越巅峰比赛记分表（小学高龄组） 

队伍编号                     轮次                    
 

评价指标 科目一 分值 第 1 局 第 2 局 

 

雷雨云环 60   

普通环 1 40   

普通环 2 40   

科目二 分值 第 1 局 第 2 局 

到达目的地 60   

任务得分   

重试次数   

重试扣分（-20/次）   

合计得分   

竞赛总用时   

到达目的地降落的位置和抽取的识别码不一致的，扣 30分 

裁判员签字：       

参赛队员代表：       

其他原因说明：                                               
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飞越巅峰比赛记分表（初中组、高中组） 

队伍编号                    轮次                    

评价指标 科目 分值 第 1局 第 2局 

关卡一 

颜色信号采集 1 30   

颜色信号采集 2 30   

颜色信号采集 3 30   

穿越挑战 20   

到达目的地 40   

关卡二 

科目 分值 第 1局 第 2局 

转场降落 10   

目标照射 A 30   

目标照射 B 30   

目标照射 C 30   

投掷物料 60   

到达目的地 20   

任务得分   

重试次数   

重试扣分（-20/次）   

合计得分   

竞赛总用时   

1. 关卡一颜色采集信号，如果 LED显示的颜色和抽取的颜色不一致，扣除 10分。 

2. 关卡一到达目的地降落的位置和抽取的识别码不一致的，扣 30 分。 

3. 穿越挑战触碰穿越环，扣除 5分。 

4. 关卡二目标照射，字母对，但是颜色错误，扣除 10 分，字母不对，颜色正确，扣除

10分，字母和颜色都不对，0分。 

5.关卡二投掷物料，A号投掷桶有投掷动作，投不进的，每个投掷物扣 10分，在 A桶处

无投掷动作的，扣 25分。B和 C区域投掷的和 5号立杆识别码不一致的，扣 25分。B和

C有按照识别出的投掷码区域进行投掷，但是投不进的，每个投掷物扣 10分。 

裁判员签字：       

参赛队员代表：       

其他原因说明：                                                 


